BANCA D'ITALIA

EUROSISTEMA

Tycoan e viaggi nel tempa!
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La didattica al tempo di ROBLOX.
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Alla scoperta di MUDEMverse, il videogioco del
MUDEM: un’avventura tra monete e finanza
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25 novembre 2025

Saluti dal Dipartimento Tutela della clientela ed Educazione finanziaria della Banca d’ltalia
e dal MUDEM - Museo della Moneta

ore 16:00

ore 16:10 Francesca R. Valente

Direzione MUDEM - Museo della Moneta

Perché un videogioco per il Museo
della Moneta?

ore 16:20 Claudia Maurini
Servizio Educazione finanziaria,

Banca d'’ltalia

Banca d’ltalia per I'educazione finanziaria

ore 16:30 Prof. Alessandro Soriani

Universita di Bologna

Cos'e il videogioco, e quali sono i principali
approcci al suo uso in ambito educativo?

ore 16:50 Prof.ssa Manuela Cantoia Videogiocando si impara: dalla teoria
Universita eCampus alla pratica
ore 17:05 Marcello Sarini | videogiochi possono davvero migliorare

Ricercatore in Informatica presso il
Dipartimento di Psicologia - Universita
degli Studi di Milano - Bicocca

'apprendimento e il benessere degli studenti?

Giancarlo Chirico
MUDEM - Museo della Moneta

ore 17:20 MUDEMverse: i kit didattici per gli studenti e

la guida per i docenti

ore 17:35 Q&A e conclusione

Online
Registrazione via mail all'indirizzo: MUDEM.Scuole@bancaditalia.it



